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S O B R E  M I M

Desenvolvedor Android com 3 anos de experiência criando e evoluindo aplicativos mobile em big techs e
startups. Sólida base em Kotlin, Jetpack Compose, Clean Architecture, MVVM e aplicações
modularizadas, do desenvolvimento de novas funcionalidades à manutenção e refatoração. Atento aos
detalhes e orientado à qualidade, com experiência em code review, testes, desenvolvimento colaborativo
e Spec-Driven Development.

E X P E R I Ê N C I A  P R O F I S S I O N A L

Janeiro 2025 –
Março 2026

Desenvolvedor Android Jr.
ACT Digital (Cliente: Globo)

GloboPop

Premiere & Combate

Maio 2023 –
Novembro 2024

Desenvolvedor Android & Backend Jr.
Horus

Desenvolvi e mantive um aplicativo Android modular e Compose-first, focado
em experiências de vídeos verticais curtos, usando Kotlin.

-

Desenvolvi funcionalidades de perfil de ponta a ponta, incluindo edição de
perfil e exibição de conteúdos curtidos, integrando APIs GraphQL.

-

Criei recursos de personalização do app com Jetpack Compose,
contribuindo para uma experiência de usuário moderna e consistente.

-

Desenvolvi e mantive aplicativos Android em Kotlin, contribuindo com novas
funcionalidades, correção de bugs e melhorias contínuas.

-

Trabalhei em funcionalidades e experiências voltadas para TV, apoiando o
consumo de conteúdo em diferentes plataformas Android.

-

Implementei e mantive métricas e analytics do aplicativo, acompanhando
interações dos usuários e consumo de conteúdo para apoiar decisões de
produto e negócio.

-

Colaborei em code reviews, testes e depuração em um ambiente de
desenvolvimento orientado ao trabalho em equipe.

-

Mantive e evoluí aplicativos mobile, implementando novas funcionalidades,
corrigindo bugs e melhorando a estabilidade e a experiência geral do
usuário.

-

Desenvolvi serviços de backend e APIs REST com Java e Spring Boot,
apoiando funcionalidades e regras de negócio do aplicativo.

-

Desenvolvi soluções de web scraping em Python para coletar, processar e
integrar dados de fontes externas.

-

Atuei entre os sistemas mobile e backend, integrando APIs e fluxos de dados
entre cliente e servidor.

-
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E X P E R I Ê N C I A  P R O F I S S I O N A L  A D I C I O N A L

Agosto 2016 –
Atual

Operações de Transmissão (freelance)
Olympic Broadcasting Services

Jogos Olímpicos: Dakar 2026 (Juventude) · Milão-Cortina 2026 · Paris 2024 · Pequim
2022 · Tóquio 2020 · Buenos Aires 2018 (Juventude) · PyeongChang 2018 · Rio 2016

F O R M A Ç Ã O

Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)

I D I O M A S

H A B I L I D A D E S

Atuei em um ambiente internacional de tecnologia e transmissão, com o
inglês como língua de trabalho, apoiando grandes eventos esportivos ao vivo
e operações globais de transmissão.

-

Evoluí de Logger a Quality Control Coordinator, assumindo
responsabilidades crescentes em operações técnicas e garantia de
qualidade.

-

Coordenei uma equipe de controle de qualidade, supervisionando as
atividades do dia a dia e colaborando com equipes internacionais para
manter o padrão das transmissões ao vivo.

-

Licenciatura em Ciências Biológicas — 2022-

Português: Nativo-
Inglês: Fluente-
Espanhol: Básico-

Kotlin-
Jetpack Compose-
Android SDK-
Coroutines / Flow-
MVVM-
Clean Architecture-
Modular Architecture-

Java-
Spring Boot-
Python-
REST APIs-
GraphQL-
Spec-Driven Development
(SDD)

-

OpenSpec-

Git-
Firebase-
Room-
Retrofit-
Hilt-
Android TV-
Agile / Scrum-
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